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هنرجویان عزیز سالم. در رابطه با بازار کار 
در رشـته‌های هنرسـتانی، در این شـماره به 
سـراغ رشـتۀ  پویانمایی )انیمیشن‌سازی( 
رفتیم. آقای خزایی در این رشته فعالیت دارند 
و به‌عنـوان کارآفرین، سـابقه، تحصیلات و 
تجربه‌هایشان شنیدنی است. مطمئن باشید 
در این مصاحبه‌ها مطالبی ذکر می‌شوند که 
می‌تواننـد چـراغ راه آینـدۀ  شـما باشـند و بـه 

موفقیت نزدیک‌ترتان کنند.
 خودتان را معرفی کنید.

ً
 لطفا

 مهـدی خزائـی هسـتم؛ متولـد 1353. از 
کودکی به هنر علاقه‌مند بودم و سعی کردم 
به اهدافی که داشتم برسم. الحمدالله راضی 

هستم.
 آیا شما هنرستانی بودید؟

 بله. از سال 69 تا 72 هنرجو بودم. به هنر 
علاقه داشتم، ولی در آن زمان این رشته در 
شهر ما نبود. بنابراین مجبور شدم به مشهد 
بروم. آنجا ثبت‌نام کردم و قبول شـدم، ولی 
متأسـفانه به دلیل مشـکل خوابگاه، مجبور 
شـدم برگردم شهرستان خودمان و به اجبار 

در رشتۀ  برق تحصیل کردم.
 تحصیلات و تجربه‌های شما چیست؟

 من در دانشگاه در رشتۀ  هنرهای تجسمی 
ادامۀ  تحصیل دادم و کارشناسی گرفتم. بنده 
در سال ۱۳۸۳ به همراه استاد مهدی قاسمی 
و سـیدعلی موسـوی‌نژاد »انجمن پویانمایی 
شهرسـتان کاشـمر« را تأسـیس کردیم، آن 
انجمن هنوز فعال اسـت. همچنین در سال 
۱۳۹۷ بـه همت مهندس هادی رمضان‌پور 
رشـتۀ  پویانمایـی را وارد هنرسـتان‌های 

شهرستان کردیم.
 در حال حاضر مشغول انجام چهک‌اری 
هستید؟ از چه زمانی تصمیم گرفتید در این 

شغل فعالیت کنید؟
 در حـال حاضـر اولًا معلـم و هنرآمـوز 
هنرسـتان هسـتم؛ در رشـتۀ  پویانمایی. من 
از ابتدا به رشـتۀ  هنر علاقه داشـتم. از دورۀ  
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ابتدایـی وارد مرکـز آفرینش‌هـای هنری کانون 
پـرورش فکـری کـودکان و نوجوانان شـدم و از 
اسـتادان و مربیـان خبـره و باتجربه نظیر اسـتاد  
وزان استفاده کردم. در آنجا استعدادم کشف شد و 
الان در زمینۀ  مجسمه‌سازی و هنرهای تجسمی 
فعالیت می‌کنم. در کنار معلمی، کارگاهی دارم 
و در زمینۀ  عنصر )المان( شـهری و زیباسـازی 

شهری اشتغال دارم.
 هنرجویانـی کـه در ایـن رشـته تحصیـل 
میک‌نند چه فرصت‌هایی برای اشتغال دارند؟
 رشـتۀ  پویانمایی شـاخه‌های متعـددی دارد. 
در هر قسـمتی که علاقه‌مند باشـند، می‌توانند 
به‌طـور جداگانـه فعالیت کنند؛ به‌عنـوان مثال، 
تصویربـرداری، عکاسـی، طراحـی، انیمیـت و 
متحرک‌سـازی، طراحـی آرایـه، نورپـردازی، 
فیلم‌برداری و غیره. این رشته نیاز به این دارد که 
تیم‌سازی شود، چون نیاز است عوامل متعددی 
در کنـار هـم باشـند تـا بتواننـد یـک پویانمایی را 

تولید کنند.
 بـا توجـه بـه اینکه خودتـان در این رشـته 
هنرآمـوز هنرسـتان هسـتید، آیـا مطالـب 
کتاب‌های درسی را برای ورود هنرجویان به 

بازار کار کافی می‌دانید؟
مطمئنـاً نـه، کافـی نیسـت. بایـد در کنـارش 
بـا  کار  مثاًل  ببیننـد.  زیـادی  آموزش‌هـای 
نرم‌افزارهایـی را کـه در مدرسـه آمـوزش داده 
می‌شود، باید وقت بگذارند و به‌خوبی یاد بگیرند. 
در کلاس‌هـای آزاد هنـری هم شـرکت کنند تا 

بتوانند مهارت بیشتری کسب کنند.
 به لحاظ اهمیت، اگر بخواهید درصدی به 
مهارت عملی و دانش نظری اختصاص دهید، 

این درصدها چگونه هستند؟
 20 درصد نظری و 80 درصد عملی.

 هنرجویـان ایـن رشـته چگونـه می‌توانند 
مهارت عملی کسب کنند؟

 بایـد تمریـن و تلاش کننـد تکلیف کتاب‌ها را 
به‌خوبی انجام دهند. برای طراحی‌کردن خیلی 
وقـت بگذارنـد، چـون تجسـم و خلاقیتشـان را 
رشـد می‌دهـد. همچنیـن می‌تواننـد کارهـای 

تبلیغاتـی انجام دهنـد و از این طریق درآمدزایی 
هم داشـته باشـند. بحث تصویرسازی متحرک 
)موشن‌گرافیک(، طراحی پوستر و طراحی آرایه 
کارهایی است که می‌توانند انجام دهند. می‌توانند 
با سازمان‌هایی مثل شهرداری، کارخانه‌ها و غیره 
وارد همکاری شوند و برایشان کارهای تبلیغاتی 

و تصویرسازی متحرک انجام دهند.
 نمونه‌ای از یک پروژه را که انجام داده‌اید، 

می‌توانید معرفی کنید؟
 بله. از کارهایی که با شهرداری انجام داده‌ایم، 
آموزش کودکان از طریق تصویرسازی متحرک 
در زمینه‌های حمل و نقل، آتش‌نشانی و فضای 
سبز است تا با فعالیت‌های شهرداری آشنا شوند 
و فرهنگ‌سازی شود. همچنین برای صداوسیما 

پروژه‌های پویانمایی انجام داده‌ایم.
 به نظر شـما مدت‌زمانی که یک هنرجوی 
رشـتۀ  پویانمایـی باید آموزش ببینـد تا بتواند 

وارد بازار کار شود چقدر است؟
 کسـب مهارت در رشـته‌های هنـری زمان‌بر 
است، اما اگر با علاقه، پشت‌کار و خلاق باشد، 
سـریع‌تر بـه نتیجـه می‌رسـد و ظـرف یک سـال 

می‌تواند وارد بازار کار شود.
 شـروع به کار در این رشـته چقدر سرمایه 

و امکانات اولیه نیاز دارد؟
 برای رشـتۀ پویانمایی در ابتدا باید تیم‌سـازی 
شـود. سـرمایه‌گذاری هـم با توجه بـه تجهیزات 
اولیه شامل رایانه، قلم موشی )موس‌پن(، دوربین 
و... و مکان فعالیت، حدود 300 تا 500 میلیون 

تومان برآورد می‌شود.
 نرم‌افزارهای موردنیاز این حرفه کدام‌اند 

و یادگیری آن‌ها چه اهمیتی دارد؟
 نرم‌افزارهـا مکمـل هـم و ابزاری هسـتند که 
بـرای انجـام بهتـر و سـریع‌تر پـروژه در خدمـت 
هنرمند قرار می‌گیرند. فتوشاپ، مایا، تری‌دی 
مکـس، افترافکـت، موشـن‌گرافیک و پریمییر 
نرم‌افزارهای اولیه‌ای هستند که هنرجویان باید 
با آن‌ها کار کنند. هوش مصنوعی هم به کمک 

آمده و باید از این فناوری جدید استفاده کنیم.
 بـا توجـه به تجربه‌تان، به نظر شـما فوت 

کوزه‌گری این رشته چیست؟
 خلاقیت و ایده‌پردازی و ذهن نوآور.

 شـرایط ادامـۀ  تحصیـل در ایـن رشـته 
چیست؟

 هنرجویان بعد از اینکه دیپلمشان را گرفتند، 
می‌تواننـد وارد دانشـگاه شـوند و در رشـته‌های 
نقاشـی، گرافیـک و رشـتۀ پویانمایـی مـدرک 
کارشناسـی بگیرنـد. همچنیـن، در دورۀ  ارشـد 
ادامـۀ  تحصیـل دهنـد و در دورۀ  دکتـرا نیـز در 
زمینۀ  پژوهشِ هنر ادامۀ  تحصیل دهند. دانشگاه 
هنرهای زیبای تهران، دانشگاه فردوسی مشهد 
کـه البتـه کلاس‌هـای آن در نیشـابور برگـزار 
می‌شـوند، دانشـگاه اصفهان، دانشگاه شیراز و 
شـهرهای دیگر این رشـته‌ها را ارائه می‌دهند و 
به‌طور کل پراکندگی خوب و قابل‌دسترسی دارد.

 ارتباط هنرجویان با یک بزرگ‌تر مثل شما 
 مسـیر پیـش رویشـان را پیموده‌اید، 

ً
کـه قبلا

چقدر می‌تواند مؤثر باشد؟
 سریع‌تر به هدفشان می‌رسند.

 ایـن مجله رشـد هنرجو اسـت و مخاطب 
اصلی آن هنرجویان هسـتند. اگر توصیه‌ای 

به آن‌ها دارید، بفرمایید.
 به همۀ  هنرجویان که دنبال مهارت هسـتند 
توصیه می‌کنم در آینده به دنبال کارآفرینی باشند 
و خودشان سعی کنند کارگاهی پایه‌ریزی کنند و 
تعدادی را به‌کار گیرند تا بتوانند به‌عنوان کارآفرین 

مشغول شوند.
 ممنونم از وقتی که گذاشتید. موفق باشید.

 قربان شما. سلامت باشید.

دورۀ پـنـجــــم/دی 1403 /  شـمــــــارۀ پی‌در پی 36  

29


